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ABSTRAK

Aplikasi verifikasi pembayaran adalah aplikasi yang akan menggantikan proses manusia
dalam hal verifikasi pembayaran. Pada penelitian ini dengan menggunakan metode web
scraping maka data transaksi pembayaran yang masuk ke dalam rekening bank dapat
diambil untuk mengotomatisasi pembayaran. Web Scraping adalah metode untuk proses
pengambilan sebuah dokumen semi-terstruktur dari internet, umumnya berupa halaman-
halaman web dalam bahasa markup seperti HTML atau XHTML. Metodologi untuk
pengembangan perangkat lunak menggunakan Web Engineering yang terdiri dari
penggunaan pendekatan sistematis dan terukur untuk mencapai spesifikasi, implementasi,
operasi, dan pemeliharaan aplikasi web berkualitas tinggi. Hasil dari penelitian ini, berupa
aplikasi verifikasi pembayaran yang dapat memberikan kemudahan pada proses
pendaftaran mahasiswa baru karena dapat melayani pendaftaran sampai selesai secara
otomatis tanpa bantuan panitia.

Kata kunci : Aplikasi, Verifikasi, Scraping, HTML
. saat mahasiswa yang sudah melakukan
I. PENDAHULUAN

pendaftaran dan melakukan pembayaran
melalui transfer bank, pendaftar tidak
Penerimaan Mahasiswa Baru (PMB) mengetahui apakah pembayarannya sudah

merupakan hal yang rutin dilakukan oleh
setiap instansi atau lembaga pendidikan,
dengan berkembangnya teknologi informasi
menyebabkan PMB berkembang juga
ditunjukan dengan banyaknya PMB yang
dilakukan secara online.

Dalam proses penerimaan mahasiswa baru
dengan PMB Online yang telah dilakukan
Politeknik Manufaktur Negeri Bandung
(POLMAN). Calon mahasiswa atau
pendaftar dapat melakukan pendaftarannya
kapanpun dan dimana saja melalui media
internet, namun PMB online POLMAN
masih perlu dikembangkan, terutama pada

berhasil atau tidak dan apakah sudah dapat
melanjutkan ke tahap selanjutnya atau
tidak. Akibatnya calon mahasiswa atau
pendaftar harus melakukan konfirmasi
langsung kepada panitia PMB di
POLMAN.

Maka akan dilakukan pengembangan
terhadap PMB online dan akan dibangun
dan dirancang mengenai  Pembuatan
Aplikasi Verifikasi Pembayaran dengan
Metode Web Scraping pada Pengembangan
Aplikasi PMB (Studi Kasus di Politeknik
Manufaktur Negeri Bandung).
Pengembangan aplikasi PMB ini yaitu
dapat memberikan kemudahan dalam
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melakukan verifikasi data pembayaran
secara otomatis dan memberikan informasi
verifikasi pembayaran melalui media email.
Dan  memberikan informasi  berupa
dashboard mengenai semua informasi
penerimaan mahasiswa baru kepada calon
mahasiswa dan  panitia  penerimaan
mahasiswa  baru  sebagai  informasi
pendukung keputusan ketua panitia untuk
memberikan kebijakan mengenai
penerimaan mahasiswa baru tersebut.

Berdasarkan latar belakang maka dapat

ditarik  rumusan masalah bagaimana
mengembangkan  aplikasi  pendaftaran
mahasiswa baru secara online dan
bagaimana cara melakukan verifikasi

otomatis mengenai pembayaran melalui
transfer bank dengan menggunakan metode
web scrapping. Serta aplikasi dapat
memberikan pemberitahuan dan informasi
pendaftaran mahasiswa baru ini melalui
media email.

Berdasarkan rumusan masalah, batasan dari

penelitian ini diantaranya sebagai berikut.

1. Membahas mengenai cara merancang
dan Pembuatan Aplikasi Verifikasi
Pembayaran Mahasiswa dengan Metode
Web Scraping pada Pengembangan
Aplikasi PMB di Politeknik Manufaktur
Negeri Bandung (POLMAN).

2. Membahas  mengenai  pengelolaan
informasi Penerimaan Mahasiswa Baru
di  Politeknik  Manufaktur  Negeri
Bandung (POLMAN).

Tujuan dari Aplikasi Verifikasi
Pembayaran Mahasiswa dengan Metode
Web  Scraping pada Pengembangan
Aplikasi PMB di Politeknik Manufaktur
Negeri Bandung (POLMAN) ini
diantaranya sebagai berikut.

1. Memberikan informasi  verifikasi
pembayaran dalam melakukan
pembayaran pendaftaran mahasiswa

baru di Politeknik Manufaktur Negeri
Bandung (POLMAN) secara online.
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2. Menghasilkan informasi mengenai hasil
penerimaan mahasiswa baru Politeknik
Manufaktur Negeri Bandung
(POLMAN).

1 berdasarkan Rekayasa Perangkat Lunak,

Web engineering terdiri dari penggunaan

pendekatan sistematis dan terukur untuk

mencapai spesifikasi, implementasi,
operasi, dan pemeliharaan aplikasi web
berkualitas tinggi. Kami membedakan

aplikasi Web dari sudut pandang sejarah
pembangunan dan kompleksitas: aplikasi
web dapat memiliki dokumen sentris,
interaktif, transaksional, atau karakteristik
di mana-mana, atau bahkan fitur dari Web
semantik.
Web engineering terdiri dari penggunaan
pendekatan sistematis dan terukur untuk
mencapai spesifikasi, implementasi,
operasi, dan pemeliharaan aplikasi web
berkualitas  tinggi. Pendekatan =~ Web
Engineering memiliki lima proses yaitu
Communication,  Planning,  Modeling,
Construnction ~ dan  Deployment [
HYPERLINK \I "Pre09" 2 ]. Berikut
penjelasan pendekatan Web Engineering.
1. Communication
Customer Communication atau
berkomunikasi  dengan  pelanggan
merupakan tahapan untuk merumuskan
kebutuhan pelanggan dan menentukan
batasan sistem.
2. Planning
Planning atau perencanaan merupakan
tahapan untuk menghitung estimasi
biaya proyek, jumlah pengembang,
waktu pengembangan dan penjadwalan
pengembangan.
3. Modeling
Modeling atau pemodelan merupakan
tahapan membuat pemodelan sistem
yang membantu pengembang dan
pelanggan untuk lebih  memahami
kebutuhan aplikasi web dan desain.
4. Construction
Construction atau konstruksi merupakan
tahapan meng-implementasi pemodelan
ke dalam bahasa pemrograman berbasis



web (HTML, PHP) dan melakukan
pengujian untuk menemukan kesalahan
dalam kode.

5. Deployment
Deployment merupakan tahapan
pemasangan aplikasi web di pelanggan
serta mengevaluasi dan memberikan

umpan balik berdasarkan evaluasi
tersebut.

Il. METODE PENELITIAN

Metode pengembangan sistem

menggunakan metode web engineering
(WebE). Hal ini dipilih karena web
engineering memberikan kemudahan dalam
pengembangan aplikasi berbasis web.

Web engineering terdiri dari penggunaan
pendekatan sistematis dan terukur untuk

mencapai spesifikasi, implementasi,
operasi, dan pemeliharaan aplikasi web
berkualitas  tinggi. Pendekatan  Web

Engineering memiliki lima proses yaitu
Communication,  Planning,  Modeling,
Construnction  dan Deployment |
HYPERLINK \I "Pre09" 21.

Sedangkan  data  yang didapat
menggunakan teknik pengumpulan data
berupa:

1. Observasi yaitu melakukan pengamatan

terhadap kegiatan-kegiatan di
POLMAN.

2. Wawancara yaitu mengajukan
pertanyaan pada staf, pimpinan dan
pengguna terkait dilingkungan
POLMAN mengenai penerimaan

mahasiswa baru.

3. Tinjauan Pustaka (Library Research)
yaitu metode mengumpulkan data dari
berbagai sumber pustaka seperti buku
dan media informasi.

Waktu dan Tempat penelitian dilakukan
mulai bulan Januari s.d. Juni 2015 di
Politeknik Manufaktur Negeri Bandng
(POLMAN).

1. HASIL DAN PEMBAHASAN

a. Analisis Sistem yang berjalan

Aplikasi PMB yang ada dan telah

digunakan POLMAN memiliki fungsional

sebagai berikut:

1. Mahasiswa baru dapat melakukan
pendaftaran masuk POLMAN melalui
aplikasi yang berbasis web baik itu
pendaftaran secara online maupun
pendaftaran langsung secara offline.

2. Mencetak kartu ujian masuk.

3. Memberikan informasi mengenai
informasi penerimaan mahasiswa baru
kepada panitia berupa dashboard
diantaranya adalah  jumlah  yang
melakukan pendaftaran.

4. Laporan mengenai informasi data

pribadi mahasiswa.

Berikut adalah gambaran sistem ini yang
digambarkan dengan activity diagram:

Pendaftar Seatem PMB Pantia

KN

=) (==)

fpanlt A

Pendafiaran
,Pbuyalalm

Upicad Prx

Ugan j
Pemberian NoUjan [ —( Maguk

Gambar 2. Activity Diagram Sistem
PMB yang berjalan

b. Analisis Masalah

Dari analisis sistem yang berjalan tersebut
dan berdasarkan hasil dari wawancara
kepada panitia penerimaan mahasiswa baru,
unit/bagian yang terkait dengan penerimaan
mahasiswa baru di POLMAN maka dapat
ditarik beberapa permasalahan sebagai
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usulan perbaikan untuk pengembangan

aplikasi antara lain:

1. Pada aplikasi lama tidak adanya
keamanan login  bagi  pendaftar
mengakibatkan banyak yang melakukan
percobaan pengisian formulir
pendaftaran ataupun duplikasi pengisian
formulir pendaftaran.

2. Pendaftar tidak mengetahui kelanjutan
proses pendaftarannya setelah pengisian
formulir, serta tidak mengetahui apakah
proses pendaftaran dapat melanjutkan ke
tahap  selanjutnya  atau belum
dikarenakan tidak adanya informasi
jelas pada aplikasi.

3. Belum adanya verifikasi secara otomatis
dari proses pembayaran pendaftar
dengan demikian pendaftar tidak
mengetahui  apakah  pembayarannya
sudah berhasil atau tidak.

4. Pengambilan photo untuk pembuatan
kartu peserta masih dilakukan secara
manual diluar aplikasi PMB dan
kemudian diunggah ke aplikasi PMB.

5. Pendaftar dapat menyelesaikan proses
pendaftaran tanpa bantuan petugas atau

panitia PMB.

6. Pembuatan Dashboard Aplikasi yang
lebih lengkap.
Pembuatan Log/Tracking Proses

aplikasi untuk mengetahui kesalahan
pada proses di aplikasi.

c. Analisis Kebutuhan

Berdasarkan analisis masalah maka dapat

diidentifikasi kebutuhan fungsional dari

sistem yang akan dikembangkan, yaitu
sebagai berikut:

1. Aplikasi mempunyai validasi akun
menggunakan email dalam pembuatan
akun login.

2. Verifikasi pembayaran secara otomatis
melalui transfer bank (Bank BCA) dan
melalui aktivasi pin (Bank BNI).

3. Memiliki fasilitas kirim pesan melalui
email untuk pemberitahu-an berita atau
informasi terkait pembayaran yang telah
diterima oleh aplikasi PMB.
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4. Pengambilan photo untuk kebutuhan
cetak kartu ujian dapat dilakukan 2 cara
yaitu mengung-gah file photo dan
dengan cara pengambilan  photo
langsung pada aplikasi.

Pada sistem yang akan dibuat, terdapat
fungsi yang bersifat non fungsional, yaitu
sebagai berikut:

1. Aplikasi dapat diakses dimanapun dan
kapanpun oleh pengguna melalui media
jaringan  intranet POLMAN dan
internet.

2. Aplikasi dapat mengetahui proses atau
aktifitas yang dilakukan oleh pengguna.
Sebagai contoh mengetahui panitia yang
melakukan verifikasi pembayaran.

3. Aplikasi di-install pada server lokal
POLMAN dan dapat berfungsi pada
sistem operasi linux distro centos.

4. Aplikasi secara terjadwal memeriksa
transaksi pembayaran melalui bank.

5. Password pengguna mengguna-kan
enkripsi.

d. Analisis Pengguna

Pengguna vyang akan terlibat dan
menggunakan aplikasi PMB ini adalah
seluruh pendaftar yang akan mendaftar ke
POLMAN dan hampir semua pengguna
termasuk kedalam Naive user karena
pemakai tidak berpengalaman, berinteraksi
dengan sistem tanpa menulis program,
tinggal menjalankan satu menu sesuai
dengan kebutuhan. Panitia dan Staff yang
terkait pada proses PMB ini yang
kebanyakan termasuk kedalam Naive user
juga, serta staff UPT. PUSKOMEDIA yang
juga terlibat sebagai admin aplikasi
termasuk programmer aplikasi karena
profesional komputer yang berinteraksi
dengan sistem lewat DML yang dibuat
dengan bahasa pemograman.

e. Analisis Perangkat
Perangkat lunak pendukung yang ada
adalah sebagai berikut:



1. Server
a. Sistem operasi Linux
Centos) dan Windows Server.
b. Web  Server  Apache
dukungan modul PHP.
c. Database Server MYSQL.
2. Client
a. Sistem  operasi  berbasis
(Windows, Linux, Mac OS)
b. Web Browser (Mozilla Firefox,
Google Chrome, Internet Explorer)

(Distro:

dengan

GUI

Spesifikasi perangkat keras paling dasar
yang sedang berjalan adalah sebagai berikut

1. Server
a. Proccessor Multicore (Intel XEON)
b. Memory 16 GB
c. Harddisk1TB
2. Client
a. Proccessor iCore3
b. Memory 4 GB
c. Harddisk 500 GB

f. Pemecahan Masalah

Untuk memecahkan permasalahan di atas
maka perlu adanya pengembangan dengan
melakukan penambahan dan perubahan
pada fitur aplikasi PMB sesuai dengan
permasalahan yang ada, semua
pengembangannya  dapat  diselesaikan
dengan menambahkan fitur aplikasi yang
sesuai, maka dengan hal tersebut dan
dikarenakan aplikasi PMB berbasis web
maka pengembangan untuk penambahan
fitur aplikasi akan menggunakan bahasa
pemograman PHP. Namun pada
pengembangan fitur aplikasi PMB tersebut
masih mengalami kendala pada fitur
verifikasi pembayaran secara otomatis dari
proses pembayaran pendaftar, kendalanya
adalah ketika membutuhkan data mutasi
transaksi pembayaran sebagai verifikasi
pembayaran, data transaksi pembayaran
tersebut berada di bank, dan kendalanya
adalah untuk mendapatkan data
pembayaran tersebut tidaklah mudah
dikarenakan data dalam database bank tidak

bisa diberikan begitu saja ataupun
berhubungan langsung dengan database
bank. Untuk memecahkan permasalah
tersebut penulis akan menggunakan metode
web scraping.

Pendattar Sistem PMB

Validasi Akun Login

o)

Gambar 3. Activity Diagram Usulan
Pengembangan Aplikasi PMB

Dalam memenuhi semua kebutuhan dan
menyelesaikan semua permasalahan yang
ada dalam pengembangan aplikasi PMB ini
maka dapat digambarkan melalui diagram
Activity. Adapun diagram activity mengenai
usulan pemecahan masalah pada
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pengembangan sistem aplikasi PMB ini
adalah seperti berikut ini.

g. Perancangan Sistem

Perancangan sistem adalah upaya untuk
mengkonstruksi  sebuah  sistem  yang
memberikan kepuasan terhadap spesifikasi
kebutuhan fungsional, memenuhi target,
kebutuhan secara implisit atau eksplisit dari
segi performansi maupun penggunaan
sumber daya, kepuasan batasan pada proses

desain dari segi biaya, waktu dan
perangkat.

1. Diagram Use Case

Diagram Use Case ini akan

menggambarkan proses dari sistem atau
menggambarkan proses dari kebutuhan
fungsional sistem. Berdasarkan analisis
kebutuhan fungsional dapat digambarkan
diagram use case seperti berikut:

{

Gambar 4. Use Case Diagfam ﬁMB
2. Diagram Activity
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Aplikasi PMB

Gambar 5. Activity Diagram Membuat
Akun Login

Pandaftar

Aplikasi PMB

Mulai

Memilinh Menu Registrasi

Mencetak Bukti Tanda Registrasi

Selasai

£

Gambar 6. Activity Diagram Aktivasi

Registrasi

Aplikasi PMB

Mulai

Memasukkan

Password

Validasi Login

Walid
Menampilkan Halaman Utama
Aplikasi

Selesai

Gambar 7. Activity Diagram Login




Pendafiar

Aplikasi PMB

Pada isi email Memilih
alamat validasi

Aklor
e

Selesai

Gambar 8. Activity Diagram Validasi
Akun dengan Email

Pendaftar

Aplikasi PMB

Secara Benardan
Terisi Semua

Jika Salah dan Tidpk terisi semua
‘ Pangisian Formulir

Jika Berjar dan Vaiid

Selesai

Gambar 9. Activity Diagram Mengisi

Formulir Pendaftaran

Panitia

Aplikasi PMB

hMulai

Memilih Menu Kelola
Data Formulir

Kelola data Formulir

Selesai

Menampilkan Data yang
sesuai dengan Kriteria
Pencarian

Gambar 10. Activity Diagram Verifika

Data Formulir

Si

Mulai

Memilih menu Varifikasi

Werifikasi F

PIN yang
didapat dari Tellar/ATM Bank BMI

Varifikasi Pembayaran

Selasai

Selesai

o iy

Gambar 11. Activity Diagram Verifikasi
Pembayaran

Panitia

Aplikasi PMB

Kirim Email setelah V erifikasi
Pembayaran Berhasil diterima

o

Selesai

Gambar 12. Activity Diagram Kirim

Email
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Aktor Aplikasi PMB
Photo Langsung
Selesai
L Eop >

Gambar 13. Activity Diagram

Mengambil Photo

Aktor

Aplikasi PMB

Mulai
Memilih Menu Cetak
Kartu Peserta

Memilih Tembol Print

Selesal

Menampilkan Halaman Cetak
Kartu Peserta

Gambar 14. Activity Diagram Mencetak
Kartu Peserta

3. Diagram Sequence
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di

—@

iftar

1: Memasukkan Username,
Password, email

Login

1.6: Tampilkan Pembuatan
Akun berhasil untuk aktivasi
silahkan cek email

I
|
|

Thkun KirimEmai
| |
| |
I I
| |

1.1 SetUsemame) | I
- I

1.2: SetPassword() }

I

1.3: SetEmail) |

I

1.4; <<Destroy=> }
I

i I

15 KiimPesanfemal) | |
t
I
|
|

X

Gambar 15. Diagram Sequence
Membuat Akun Login

email 4 p1o mharikan Pesan alidasiEmail

alamat untuk Validasi

|

o

TUser Login
|
|
|
11 GetEmai) |
1.2: GetHashKey()
1.3: ValidasiBaerhasil(}
.

gt
H
| |
| |

—o

éambar 16. Diagram Sequence Validasi
Akun dengan Email

Login

1: Memasukkan Usemame
dan Password

ValidagiLogn

1.1.1: GelUsername 0

11.2: GetPassword()

@

MainMenu

alt,

[Valid True]

1.1.3: SetHakAkses()

a

1.1.4: Tampikan Username,
Password Salan jika tidak vaiid

1.1.5: <<Destroy=>

Gambar 17. Diagram Sequence Login

Pendafta IMainMenu

.
1: Memilih Menu Registrasi |

2: Memilih tom

» 1.1 tampikan() i
|

| registrasi

o O

<<boundary>> TUser
Registrasi

I
2.1 GetUsemame()

2.8: Pesan Registrasi berhatil lakukan pe

22 GetEmail()

23 <<Destroy>

TRegistrasi

2.4: SetNortegistrasi()

25 Setldername()

26: SotEma)

2.7 SetVerfkasitidak)

2.8 <<Déstroy>>

Registrasi

—@

—@

Pendattar Main DataPribadi
n | |
1: Piih Menu Data | I
Pribadi |
11 tamplkan() |
i
2: Masukkan Biedala Pribadi L

2.11: Tampilkan Data Pripadi yang berhasil disimpa

2.1: SetNoPeserta()

TFomwilir

2.2 SetNama()

2.3: SetAlamat()

2.4 SetTempatLanir()

2.5 SetTglLahir)

2.6 SetEmall)

2.7 SetlenisKelamin()

2.8 SetNoljazan()

2.9: SetJurusanDiminati()

2.10: <<Destroy>>

H
|

X

X

Gambar 18. Diagram Sequence Aktivasi

O

Gambar 19. Diagram Sequence Mengisi
Formulir Pendaftaran

@



Panitia MainMenu Verifika:

|
1: Memilih menu |

2: Cari sesupi Mo Peserta

verfikasi Formulir
» 1.1: tampilkan()
1

i Formulir

2.1: Geth,

Peserta()

TFomulir

2.2 GetNamaf)

2.3 GetAlamat()

2.4 GetEmail()

2.5, GelNoljazan()

2.6: GetJurusandiminati()

2.7: Update()

2.8: Tampilkan Data lberhasil di simpan

A

~ Gambar 20. Diagram Sequence

Verifikasi Data Formulir

X

Panitia Mam‘Mcnu Veriﬁkas\P‘eeravaran

1: Memilih menu !

|
verifikasi pembayaran o | !
P ampikang i

2 Memilih no peserta jang akan verifiasi

i
|
»f] 21

o

ser

)
(

>
2.2 GelNama()
2.3 <<Destroy>>

2.4: GetBerita(NoPeserg )

TPem!

25 Mencocokan(NoPpserta)
26! Setverifikasl(va)

2.7 <<Destroj>>

Verifikasi Pembayaran

P

ftar Mainhienu
|

1: Memilih menu | |

verifikasi pembayaran o | !
P ampikany) |

2: Memasukkan PIN yq didapat dari Bank

erifkasiPembayaran
|

o 0O

TRegistrasi

i
|
pl] 21

)
(

TFo!

wxy 3y

Gambar 21. Diagram Sequence

ulir

2.8: Verifikasi Pempayaran Berhasil

2.2 GetNamal)

2.3 <<Destroy=>

2.4; GetPIN()

|

bayaran

£

y

zf Mencocokan(NoPesant:

26: Setverifikas|

5 and PIN)

(va}

2.7 <<Destroyd>

Gambar 22. Diagram S

equence

Verifikasi Pembayaran oleh Aktor
Pendaftar

Xy

Email

@)

KirimE mail TPembayaran

| 1: GetNoPeserta() |
2: GetBerita(NoPeserta)

3: <<Destroy>> ‘

T
4 GelEmallp

5: <<Deslm#>>

6: KiimPesan(emall)

X

Kb

Gambar 23. Diagram Sequence Kirim

Email

Actor Mainhenu
M |
1: Memilih menu Pengambian Photo |

»

2: Masukkan Photo

Pengamb

'l 1.1: tampilkan()

ilanPhoto

2.6: Photo sudah berhasil di [inggah

2.1; GetNoPeserta(}

2.2: GetNamal)

2.3: GetEmail()

2.4: SetNamaPhoto()

2.5: <<Destroys>

v
|
|
J 8y Visum paract

Gambar 24. Diagram Sequence

ity 6

Mengambil Photo — Unggah Photo

daftar Mainkiens

1: Memilh menu Pengambilan Photo langsung

Pen

|
ol

2: Menekan tombol ambil phato

PengambilanP hote

'[ 1.1: tampilkan()

256 Photo sudah berhasil di unggal

2.1: GetNoPesertal)

2.2: GetNama()

2.3 GelEmall)

2.4: SetNamaPnotol)

2.5 <<Destroy>>

onered By Visual Parsdig Camrmur

Gambar 25. Diagram Sequence
Mengambil Photo — Photo Langsung

—0

Actor  1: Memilih menu  MainMenu
Cetak Photo
| 1.1: tampilkan()

T
2 Mencethk Kartu

MencetakKartu

2.1 GetNoPeserta()
2.2 GetNama()

Gambar 26. Diagram Sequence
Mencetak Kartu Peserta

4. Diagram Class

TFormulir
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Perancangan data pada sistem yang akan
dibangun disajikan dalam bentuk class
diagram, yaitu sebagai berikut.

1 et
=
|,
| a
mﬂm rmrmibotieage | ramparmems) | S gt
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a

Gambar 27. Diagram Class Apllka3|
PMB

h. Perancangan Antar Muka

Struktur menu adalah hyperlink disediakan
yang berfungsi untuk mengakses halaman
lain. Penguna diberikan kemudahan untuk
mengakses halaman-halaman yang ada di
suatu perangkat lunak sehingga pengguna
tidak perlu menghapal url atau alamat
halaman.

Gambar 28. Struktur Menu Aktor
Panitia
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Gambar 29. Struktur Menu Aktor
Pendaftar

i. Implementasi

Berdasarkan hasil perancangan beberapa
proses dapat langsung dimplementasikan
kedalam bahasa pemograman PHP. Namun
ada proses yang perlu dilakukan proses
lain. Berikut ini adalah tahapan untuk
proses yang harus dijalankan sebelum dapat
mengimplementasikan  kedalam  bahasa
pemograman PHP. (Lihat gambar 30).

1

Client

Gambar 30. Diagram Deploy'ménf‘ o
Aplikasi

Pada proses Verifikasi Pembayaran tahapan

untuk mendapatkan data transaksi mutasi

rekening dalam hal ini untuk Bank BCA.

Bagaimana proses web scraping dalam

mendapatkan data transaksi mutasi bank

BCA yang akan digunakan pada proses

implementasi verifikasi pembayaran pada

aplikasi PMB. Berikut adalah tahapan web
scraping bank BCA :

1. Create Scraping Template: Mempelajari
dokumen HTML dari website yang akan
diambil informasinya untuk tag HTML
yang mengapit informasi yang akan
diambil.  Bagaimana cara untuk
memperoleh data mutasi transaksi
pembayaran dalam penelitian ini pada
Bank Central Asia (BCA) melalui
Internet Banking. Halaman Login
Internet Banking dengan url
https://ibank.klikbca.com/ dibawah ini
adalah tampilan dari halaman login dan
source code dari halaman login.
Potongan dari source code halaman
login digunakan untuk mengetahui tag
HTML vyang terlibat untuk dijadikan



acuan dalam pengisian login internet
banking.

2.

Explore Site Navigation: Mempelajari
teknik navigasi pada website yang
akan diambil informasinya untuk
ditirukan pada aplikasi web scraper
yang akan dibuat.

Automate Navigation and Extraction:
Berdasarkan informasi yang didapat
pada langkah 1 dan 2 di atas, aplikasi
web scraper dibuat untuk
mengotomatisasi pengambilan
informasi dari  website  yang
ditentukan. Pada langkah ini membuat
aplikasi sesuai dengan langkah yang
telah kita pelajari pada tahapan
sebelumnya. Berikut source code yang
telah dibuat untuk dapat digunakan
untuk  mendapat data  mutasi
pembayaran yang masuk ke rekening.

Berikut  adalah  listing  aplikasi
verifikasi pembayaran dengan
menggunakan web scraping data
mutasi transaksi Bank BCA.

Extracted Data and Package History:
Informasi yang didapat dari langkah 3
(tiga) disimpan dalam tabel atau tabel-
tabel database. Dalam penelitian ini
dimasukan kedalam tabel
t_pembayaran.

Tabel 1. Tabel Pengguna Sistem

e Ubah Password
e Logout

Gambar 31. Implementasi Interface
Halaman Login

clone o1 EveKer

REGISTRATION FORM

Program Piinen '@ D3 Panastar memi fazah SLTA

D4 (BN Torapan) Pongamar ropmibkl [AZah 6LTA

4 arihn Toeupan) Panefar itk azah 03

** Format Tahun Butan Tanggal © 199543.32

Gambar 32. Implementasi Interface
Halaman Membuat Akun Login

Selamat dateng di aplikasi Penerimaan Mahasiswa Baru
Politeknli Manufaktur Negeri Bandung

**Untuk pengumuman ataupun Informasi mengenai Penerimaan Mahasiswa Baru silzhian pilih Menu INFORMASL.

User
Level

Pengguna Otorisasi

Admin Semua Otorisasi Program

Setting Aplikasi

Panitia Login

Dashboard Panitia
Informasi

Validasi Akun Login
Verifikasi Pembayaran
Data D3

Data D4

Laporan
Pengambilan Photo
Ubah Password
Logout

Gambar 33. Implementasi Interface
Halaman Dashboard Pendaftar

Pendaftar Login

Dashboard Pendaftar
Informasi

Aktivasi Registrasi
Verifikasi Pembayaran
Pengisian Formulir
Pengambilan Photo
Mencetak Kartu Ujian

Dashboard

Akun Login
Sudah Validasi: 3
Belum Validasi :0

PESERTA
D3:3Pesena
D4: 0Peserta

Pembayaran
Sudah Bayar :3
Belum Bayar: 0

Pendaftar D3 2015
Plitekesk Manufakiur Negeri Band

Fitiban | B Pilshan 1l (50 Piliban 01

Pendaftar D3 ljazah SLTA 2015

Piliban | Filihan (50 Pifiban 11

Gambar 34. Implementasi Interface
Halaman Dashboard Admin
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Gambar 37. Implementasi Interface
Halaman Mengisi Formulir Pendaftaran

Nomor Registrasi 15210003

Email ujicoba@email.com

Nama Lengkap Uji Coba

Foto terbaru berwarna ukuran 3x4 | Browse. | No fil selected
Klik tombol dibawah ini untuk mendapatkan nomor registrasi :
- . ** Foto dalam bentuk JPG dan ukuran foto tidak boleh melebihi 1 Mb.
Registrasi
*+ Dongan menekan tombol SUBMIT anda telah melakukan pengiriman data pendaftaran

dan data yang telah dikirim tidak dapat diutiah kembali

** Contoh Foto

Gambar 35. Implementasi Interface @
Halaman Aktivasi Registrasi A N

Verifikasi Pembayaran =

Jka anda upload file ke alamat email
daftaronine@poiman-bandung-acid

No Registrasi 15210004 Pembayaran dapat dilakukan di Bank sebagal berfkut | .
s i o Gambar 38. Implementasi Interface
8 "
o [ mendaptian N Uk A ‘92%'5?2.‘:”“2,“.,.%. Halaman Upload Photo
Pembayaran

« Bank BCA : Pembayaran melalul Teller penyetoran dan
Internet Banking d transfer de
internet Banking dengan cara transfer dengan .

menyertakan i/ berica NO REGISTRASIfla transfer
ah diter apiikasi secara otomatis akan Mengambil Photo
menverifikasi pembayaran

Gambar 36. Implementasi Interface
Halaman Verifkasi Pembayaran |

[
|
Email yandaulla@gmail.com \

[ rooroures [ vl

B Gambar 39. Implementasi Interface
Halaman Mengambil Photo — Photo
Langsung

a1
AW
e 20)jowa Barat | l()‘ KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
Kotamadya / Kabupaten {209).K06. Bandung [zl pulmnn ( POLITEKNIK MEKANIK SWISS - ITB )
Kode Pos. 40135
— TANDA PENGENAL UJIAN MASUK 2015
Nomor Ujian 0001
No. HP. Nama Peserta :Yana Mulyana
Email yandaulia@gmail.com
gama siam mﬁ'
0001
Status ® Balum Menikah ) Menikah (*) Tanda Pengenal Harus di Cetak Berwarna dan dibawa pada saat Ujian
Tahap 1 dan Tahap 2
Jenis Kelarhin @ Laki-Lakl ) Perempuan Tarda Tangan P -
g & Negerl () Swasta
Asal SLTA - pilln provinsi - (Yon.
Pilih Kotamacya / Kabupaten - g Ji- Kanayakan No. 21 Dago - Bandung 40135, Jawa Barat - indo Website : www poiman-bandung acid
Telp. +62.22..2500. 241 Fax +62.22 .2502 . 649 Emall : daftaronline@poiman-bandung ac.d
Jenis Sekolsh SMA

Gambar 40. Implementasi Interface

o B Halaman Mencetak Kartu Peserta
‘sumber Informasl Pendaftaran p:t’:z:a" Penguj ian
Pengujian yang akan dilakukan akan

menggunakan pengujian blackbox
(blackbox testing) adalah salah satu metode

M _ pengujian perangkat lunak yang berfokus
v pada sisi fungsionalitas, khusushya pada

- input dan output aplikasi (apakah sudah
=== gesuai dengan apa yang diharapkan atau
belum). Tahap pengujian atau testing




merupakan salah satu tahap yang harus ada
dalam sebuah siklus pengembangan
perangkat lunak (selain tahap perancangan
atau desain).

Hasil pengujian dari aplikasi verifikasi
pembayaran pada aplikasi PMB ini sesuai
dengan perancangan dan sesuai Yyang
dinginkan pengguna.

IV. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian ini serta hasil

dari kuesioner yang ditujukan kepada

semua pengguna aplikasi dapat ditarik
beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Sistem dapat memberikan kemudahan
dalam melakukan pendaftaran secara
online karena verifikasi pembayaran
dapat dilakukan secara otomatis dan
proses pendaftaran dapat selesai tanpa
bantuan panitia PMB serta memberikan

informasi mengenai verifikasi
pembayaran tersebut.
2. Sistem dapat memberikan informasi

mengenai hasil penerimaan mahasiswa
baru Politeknik Manufaktur Negeri
Bandung (POLMAN).

Aplikasi PMB ini telah memenuhi tujuan
dan memenuhi kebutuhan fungsional yang
ada namun tidak ada yang sempurna dan
tidak lepas dari kesalahan atau kekurangan
sehinga perlu banyak pengembang-an lebih
lanjut. Berikut beberapa saran antara lain:
1. Pada fitur pengambilan photo perlu
adanya validasi pendetek-sian photo
yang dimasukkan atau photo langsung
sudah sesuai ketentu-an. Contoh jika
photo miring atau tidak jelas maka
photo tidak bisa disimpan.
Aplikasi PMB berbasis mobile.
3. Pesan pemberitahuan menge-nai
verifikasi pembayaran dapat melalui
pesan singkat (SMS).

no
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